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Perfil Profissional

Desenvolvedor Web e estudante de Engenharia de Software com uma trajetéria iniciada através do curso de

introdugdo a Ciéncia da Computagao (CS50) da HarvardX. Atualmente, estou na fase final do curso na 42 Sio
Paulo, uma escola de engenharia de software reconhecida globalmente por sua inovagao (classificada entre as 6
escolas mais inovadoras do mundo pela World University Rankings for Innovation - WURI). Minha experiéncia
profissional inclui trabalhos freelancers em desenvolvimento web e a gestdo de uma empresa de marketing digital.

No que diz respeito a idiomas, possuo inglés avancado e tenho conhecimentos basicos de alemao.

Educacao
® 42 Sao Paulo, Estudante de Engenharia de Software (Atual)
0 Foco em aprendizado baseado em projetos e desenvolvimento de habilidades praticas em um
ambiente colaborativo.
® Universidade Anhembi Morumbi, Graduac¢io em Produgiao Musical

Certificacoes
e (CS50's Introduction to Computer Science
©  Emitido por: edX, Universidade de Harvard
0 Data: Fevereiro, 2022
o URL do Certificado: https://courses.edx.org/certificates/00fdcaef37e¢34af9adbec8f910813bda

Experiéncia Profissional
® Freelancer em Desenvolvimento Web (Periodo Atual)
o Especializado na criagao de Landpages com Flask (Python), HTML, CSS e JavaScript. Responsavel
pelo deploy de aplicagdes em servidores AWS.
® Proprietario e Desenvolvedor Web, Loja Plug, Empresa de Marketing Digital (Janeiro de 2021 a Agosto
de 2021)

0 Desenvolvimento Web e Gerenciamento de Antncios no Facebook.

Habilidades Técnicas
e Linguagens de Programagdo: C/C++, Python (Flask), PHP, JavaScript (incluindo jQuery), Node.js,
React.js, HTML, CSS, Bootstrap, TailwindCSS
Bancos de Dados: SQL (MySQL, MariaDB, PostgreSQL, SQLite3)
Plataformas Cloud: AWS

Projetos e Portfdlio

e Detalhes de projetos e trabalhos estio disponiveis em meu perfil no GitHub: github.com/edu-bm7 abaixo

estdo os projetos de maior destaque.
® Minishell (42 Sao Paulo)

o Descrigao: Desenvolvimento colaborativo de um shell Linux, realizado em equipe de dois
membros. Este projeto representou meu primeiro grande desafio na 42 Sao Paulo ja que tivemos
que implementar as funcionalidades do Bash em C, como os operadores Pipe, AND, OR,
redirecionamentos, heredoc, variaveis de ambiente, exit status, aspas simples e duplas, histérico de
comandos, builtins como echo , env, cd, entre outros.

o Contribuigées:
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m  Parser e Tokenizagdo: Desenvolvimento de regras de gramatica LL para o shell, com
énfase na minimiza¢ao da recursividade a esquerda e responsavel pela criagao de um
Analisador Descendente Recursivo.

m  Analise Léxica: Implementa¢iao da Analise L.éxica, definindo Tokens para facilitar a Analise
Sintatica.

m  Gerenciamento de Sinais: Desenvolvimento da funcionalidade de sinais para permitir a
execucio de comandos como “CTRLAC”, “CTRL+\”, e “CTRL+D”.

m Heredoc e Redirecionamentos: Implementagio da funcionalidade de Heredoc e sistemas
de redirecionamento de comandos.

o Desafios e Trabalho em Equipe:

m  Superar desafios de comunicagao e colaboragao eficiente em equipe, resultando em poucos

conflitos e entrega bem-sucedida do projeto.
o Gestao de Versao e Workflow:

m  Experiéncia avancada com Git, Git Flow e gerenciamento de branches. Utilizagao de

estratégia de Kanban para atualizagdo constante durante o desenvolvimento do Minishell.
o Resultados:
m  Sucesso na entrega do projeto com funcionalidades adicionais, demonstrando habilidades
avancadas em desenvolvimento de software e trabalho em equipe.
Philosophers(42 Sao Paulo)
o Projeto: Problema do Jantar dos Filésofos
o Descrigdao: Abordagem pratica para resolver o classico problema de sincronizagdo e alocagdo de
recursos em computa¢ao concorrente. Implementei duas solug¢oes distintas, cada uma explorando
diferentes técnicas de controle de concorréncia.

m  Solugdao com Mutex: Utilizagdo de threads para representar os filésofos, empregando
mutexes para gerenciar o acesso aos recursos (garfos). Esta abordagem permitiu um
entendimento profundo sobre exclusdo mutua em ambientes multi-thread.

m  Solugdao com Semaforos: Implementa¢ao baseada em processos, sem o uso de threads,
para representar os filésofos. Emprego de semaforos para controlar o acesso aos recursos,
apresentando um desafio adicional pela restricao de nao utilizar variaveis globais ou shared
memory.

o Desafios e Aprendizado:

m  Profundo entendimento sobre problemas de data racing, concorréncia e paralelismo em
sistemas computacionais.

s Desenvolvimento de um "arbitro" utilizando threads para monitorar a condi¢ao dos
filésofos, assegurando a sincronizagao e evitando deadlocks.

m  Resolucio de complexidades na sincronizagao de processos sem o uso de shared memory,
utilizando a técnica de envio de sinais (kill) para terminar os processos de forma segura e
sem vazamentos de memoria.

o Tecnologias Utilizadas: C, pthreads, semaforos POSIX, IPC (Inter-process Communication).
FdF (42 Sao Paulo)
o Descrigdo: Projeto de visualizagao de dados 3D a partir de coordenadas em uma matriz,
representando mapas em uma proje¢ao isométrica.
o Tecnologias e Técnicas:

m  Aplicagdo da férmula de Bresenham para desenho de linhas e manipulagio matematica para

rotagdo de matrizes e proje¢ao isométrica.
o0 Desafios:

m Desenvolvimento de habilidades em matematica aplicada, principalmente na rotagao e

multiplicagdo de matrizes, e na determina¢ao de angulos para proje¢des isométricas.

o Colaboragio e Inovagao:



m  Trabalho colaborativo com colegas para solucionar desafios matematicos. Desenvolvimento
adicional de 'fdfgen', um gerador de mapas 3D escrito em Go, disponivel em
github.com/taandreo/fdfgen.
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